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BEVEZETES ES AZ ELEKTROMOS BERENDEZESEK HASZNALATA

Kérjiik figyelmesen olvassa el az Utmutatdt, miel6tt haszndlatba venné a késziiléket! Kovesse az Utmutatdban leirt haszndlati utasitdsokat,
hogy elkeriilje a téves haszndlatbdl adédd kdrokat és a garancia elvesztését. Tegyen meg minden dvintézkedést a tiz és / vagy dramiités
elkertilése érdekében. A késziiléken javitdsokat csak képzett szakember végezhet. Orizze meg a Haszndlati Utmutatd kézikényvet, késGbb
sziiksége lehet ra.

e Olvassa el az utmutatdt, miel6tt haszndlatba venné a e Zivatar esetén, vagy ha hosszabb ideig nem hasznalja
késziiléket! Orizze meg az Gtmutatét, késSbb a készuléket, huzza ki a haldzati csatlakozot!

sziksége lehet ra. e Ne tegye a készliléket nedves, poros kdrnyezetbe;

e Orizze meg az eredeti csomagolast a biztonsagos esGtél, viztél védje meg! Ez fokozhatja az dramités
szallitas céljabol! veszélyét!

e Az elsé hasznalat el6tt ellenérizze a késziléket és a e Egymas utan tobbszor ne kapcsolgassa ki- és be a
készlilék tartozékait. Ha szallitasbol adodo sériilést, készliléket, mert az kart okozhat benne.

- . o -
vagy hianyossagot tapasztal, értesitse az Eladét! e Vegyszert tartalmazé oldattal ne tisztitsa a

e Akésziléket, tartozékait és a csomagoldanyagokat készuléket, mert tonkreteheti a fellletét. Csak szaraz
tartsa tavol a gyermekekt6l, mert az apro részeket kend6t hasznaljon tisztitasra!l

lenyelhetik és fulladast okozhatnak! A késziilék
mikodése kozben ne hagyja a gyermekeket
felligyelet nélkil a késziilék kozelében.

o Akésziiléket jol szell6z6 helyre tegye, a
szell6z6nyilasokat pedig ne takarja le!

e Akésziiléket ne helyezze olyan berendezések
kozelébe, amelyek kozelében elektromos
interferencia alakulhat ki.

o Akészilékben fesziiltség alatt |évé alkatrészek
vannak, NE NYISSA K| a késziiléket!

e Nedves kézzel soha ne csatlakoztassa, vagy huzza ki a

Késziilék halozatbol! Amennyiben a készilék rendelkezik:
észiiléket a halézatbdl!

e hanger@szabalyozoval, azt bekapcsolas elStt nullara

® Ha a csatlakozé és/vagy a haldzati kabel sériilt, kell allitani!

szakemberrel kell javittatni! o . . » .
® csUszd-szabalyozdval, tisztitasukhoz ne hasznaljon

® Haakésziilek olyan mértékben sérilt, hogy a belseje tisztitd spary-t, hanem kérje ki szakérts véleményét.

lathatdva valt, ne csatlakoztassa a haldzati aljzathoz!

o Akésziléket csak 220-240Vac/50Hz és 10-16A
terhelhetGség, foldelt haldzati aljzathoz
csatlakoztassa!

® hangszordval rendelkezik, az magneses mezét hozhat
|étre: heyezze tavolabb a hagyomanyos képernydktél

A javitast szakemberre kell bizni, ha

e Akésziiléket ne helyezze héforras kozelébe és ne * ahaldzati vezeték illetve a dugasz megsériilt

tegye ki kbzvetlen hé, vagy erds napsités hatasanak! e valami bele esett vagy belefolyt a készllékbe

® Ne a haldzati kabelnél fogva hizza ki az aljzatbdl a ® 3 késziilék megazott
vezetéket, hanem szorosan fogja meg a csatlakozét ets P "
. Z, L . z €l & z ® 3 késziilék nem mikodik megfelelen
és ugy huzza ki!

s (P s ya s . , e akésziiléket leejtették vagy a készlilékhaz megsériilt
o Akésziilék normalis miikodésének érdekében azt ) &y &

csak 5°C és 35° C k6zotti h6mérséklet( helyiségekben e ha az akkumulatorral rendelkezik és az legyengiilt
haszndlja! vagy tonkrement

Kicsomagolas: Ellendrizze, hogy a késziilék és tartozékai sérilésmentesek, és minden feltlintetett tartozék megvan. Kicsomagolas
utan varja meg, amig a készillék atveszi a helyiség hGmérsékletét. A h6ingadozas miatt esetlegesen keletkezd para bekapcsolads
esetén karosithatja az elektronikus részeket. Tapegység: Amennyiben a késziilék kiilon tdpegységgel rendelkezik, azt csak a
mellékelt, gydri tapegységgel lzemeltesse! A termék tapegységét kozvetlenil az elektromos hdldzatra kell csatlakoztatni. Ne
csatlakoztassa a késziléket olyan halézathoz, aminek fesziiltsége szabalyozhato (pl dimmerhez.), mert esetleg alul-, vagy tulterheli
a tapegységet. FONTOS: A késziiléket megszakitdval vagy biztositékkal védett aramkorhoz csatlakoztassa. Gy6z6djon meg réla,
hogy a késziilék rendelkezik megfelels elektromos foldeléssel.
CE tanusitvany: A késziilék CE tanusitvannyal rendelkezik. Tilos barmilyen moddositast végrehajtani a késziléken.
A szakszer(tlen és helytelen mddositas érvényteleniti a CE tanusitvanyt és a garanciat! A gyartd altal meghatarozott készilék-
specifikaciok jellemzéek: a tényleges értékek nagyon kis mértékben késziilékenként azonban eltérhetnek. A specifikacidk el6zetes
értesités nélkil megvaltoztathatok!

OVIUK KORNYEZETUNKET! Az elektromos termékeket nem szabad a haztartasi hulladékba dobni. Kérjiik, vigye mar nem

m(ikéd6 vagy nem javithatd terméket Elektronikai Hulladékot kezel§ gydjtShelyre. Erdeklédjon a helyi 6nkormanyzatnal,
W hatdsagoknal, vagy a késziiléket értékesits keresked6nél.



TULAJDONSAGOK

—Tipus: Thunder DMX-240C

— Szabvany DMX-512 vezérlé

— Minden DMX-512 eszkozzel kompatibilis

— DMX-es fényeffektek, robotlampak, flstgépek,
lézerek, stb. vezérlésére

— Csatornak szama: 192 (12 x 16 csatorna)

— Program tarolasi lehetdség

— 30 x 8 Bank memoria

— 6 program, 240 kép elmentésére alkalmas

TERMEKLEIRAS

— Digitalis kijelz6

— Hangvezérlés izemmad + RCA jel bemenet
— USB ldmpa csatlakozé

— Polaritas valté kapcsold

— Tartozék kiils6 tapegység

— Méret: 48,5 x 8 x 13 cm (szé x ma x mé)
—Témeg: 3,5 kg

— Idedlis hazibuliba, discoba, szinhazakba

A Thunder DMX-240C Controller a DMX jel fogadasara alkalmas discofények, robotlampak, flistgépek, stroboszképok
és mas latvanytechnikai eszk6zok vezérlésére alkalmas. Segitségével 12 kiilonb6z6 eszkéz (unit) vezérelhetd, 6
kiilonb6z6 “programot” tudunk elmenteni, és gombnyomasra el6hivni. A programjaink mellett a beépitett mikrofon
segitségével hangvezérlés Gtzemmaddban is haszndlhatjuk eszkozeinket. Hasznalata viszonylag egyszer(i, kdnnyen
elsajatithatdk rajta a DMX vezérlés alapjai. széles korben alkalmazhatd, egyszer(, megbizhatd, minGségi termék.

HASZNALAT
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1. Scanner gombok (1-12)

2. Scene gombok - megnyomaskor betoltédik
vagy eltarolddik az adott scene. Maximum 240 scene
tarolhato el.

3. Hlzok - Ezek vezérlik a csatornak intenzitdsat
1-8-ig vagy 9-16-ig, a kivalasztasnak megfelelGen.
4, Page Select gombok - lap valaszté,

kivalasztjak, hogy a huzok az 1-8- as vagy 9-16-0s
csatornakra szabdlyozzanak

5. Flistgép vezérlés - aktivalja a flistgépet.

6. Speed hiz6 - a chase sebességét (futasi
sebességet) allitja, 0,1 s-tdl 10 percig folyamatosan.
7. Fade Time huzd - A képek kdzotti valtas
idejének beallitasara szolgal

8. LCD kijelz6 - mutatja az aktuadlis allast, illetve
programozast

9. Pan Joystick - A pan a joystick-nal a vizszintes

tlikor mozgast szabalyozza

10. Tilt Joystick - A tilt pedig a fligg6leges mozgast
szabalyozza

11. Program gomb - program maéd aktivalas

12. Midi/Rec - Midi vezérlés kivalasztasa, illetve

program maddban képek rogzitése

13. Auto/Del - zenevezérlés aktivalas illtve képek

torlésére szolgal

14. Music/Bank Copy - program tzemmad

aktivalas

15. Bank Up/Down - a fel/le gombok

nyomogatasdval vdlaszthatunk a 30 bank kozl

16. Tap/Display - lenyomasa egy
dobiitésnek felel meg, illetve

valaszthatunk a %-os és a dmx-es érték (0-

255)mutatdsa kozott

17. Blackout gomb - megnyomasaval az 0sszes

kimenet pillanatnyi megallasba all

18. Chase gomb (1-6) - aktivalja a chase-eket,

amiket elGre eltaroltunk

19. Fine gomb - ha be van nyomva és vilagit,

akkor a joystick-kal tudjuk a pan, tilt mozgdsat nagyon

kis mértékben, finoman szabalyozni.

20. Mode gomb - egyszerre lenyomva a fine és

mode gombot, aktivalhatjuk a assign és reverse

funkcid kozotti valtast



HATLAP

Audio — Audio bemenet 0.1V - 1Vp-p

Midi In - midi bemenet, a midi adatok fogadasara.

DMX out - DMX kimenet, ezen a csatlakozon keresztil kiildjik a DMX értékeket az eszk6zok felé.
DMX in - DMX bemenet, ezen a csatlakozdn fogadja a DMX bemeneti jeleket.

DC input - halézati adapter csatlakozdja, egyenaram 9-12V, 500mA minimum.

USB - USB csatlakozd CSAK USB LAMPA / VILAGITAS iizemeléséhez!

Power switch - f6 bekapcsoldgomb, ki be kapcsolja a készilék daramellatasat.

Audio in - hang bemenet, 0.1V - 1Vp-p

KIJELZO INFOMRACIOK

SN1
BK1

CHASE1

Scene 1
Bank 1
Chase 1 aktivalva

STEP 009 Az aktualis Chase lépése
DATA 184 Az aktudlis DMX érték (000-255)
SP:1M54s Az aktualis sebesség (Lépéskdz)

TP:4.25s Az aktudlis valtasidé (két Lépéskoz
kozotti id6)

ASS 0405 Assign: DMX csatorndk 6sszerendelve
4 és 5-0s

RES 1013 Reverse: Megforditott DMX csatornak
10 és 13-as



BEALLITAS ES HASZNALAT

Csatlakoztatott egységek beallitasa

Az kezelSpult fixen, 12 db, 16 csatornas lampat kezel, melyek kozvetlen eléréséhez a pult bal
oldaldn 12 db Scanner gomb taldlhaté. A DMX csatornakiosztast, cimzést az alabbi tablazat
tartalmazza.

Scanner gomb DMX cim DIP kapcsolé beallitasa
1 1 1 "ON"
2 17 1és5"ON"
3 33 1és 6 "ON"
4 49 1,5 és 6 "ON"
5 65 1és7"ON"
6 81 1,5és 7 "ON"
7 97 1,6 és 7 "ON"
8 113 1,5,6 és 7 "ON"
9 129 1és 8 "ON"
10 145 1,5 és 8 "ON"
11 161 1,6 és 8 "ON"
12 177 1,5,6 és 8 "ON"

Belépés Programozas mdédba
A programozashoz nyomd le, és tartsd lenyomva a "Program" gombot, amig a led villogni kezd.

Joystick beallitasa

1) nyomd le és tartsd lenyomva a "Program" gombot, amig a led villogni kezd

2) nyomd le, és tartsd lenyomva a "Mode" és "Fine" gombot egyszerre, amig az
"Assign" led vildgitani nem kezd. Ha a "Reverse" led vilagit, nyomd le az
"Fine" és "Mode" gombot megint és atvalt "Assign" mddra.

3) haszndld a "Bank UP", "Bank DOWN" gombokat a PAN és TILT iranyok
kivalasztdsara

4) hasznald a "Tap/Display" gombokat a 16 vagy 8 csatornds mod
kivalasztdsahoz

5) wvdlaszt ki a scennert a "Scanners" kozvetlen valaszté gombokkal (1- 12),
amelyikhez a joystickot hozza akarod rendelni.

6) ezutdn a huzdk folotti scene kdzvetlen valaszté gombokkal (1-8) valasszuk ki
azt a csatornat, amelyikhez hozza akarjuk rendelni a joystick adott irdnyat.

7) Ha a 9-16 csatorndhoz akarjuk hozzarendelni (16 csatornas maéd) akkor a
"Page Select" gombal tudjuk atvaltani, hogy a huzék (ill. az azok folotti
gombok jelentése) a 9-16 csatornakra vonatkozzon. Pl.: ha az adott lampa
Pan funkciéjat a 4-es huzd vezérli, akkor nyomd le a "Mode" gombot, és
nyomd le a "scenes" 4-es gombot)

8) Ha befejeztiik nyomjuk meg a "Mode" és "Fine" gombokat egyszerre, ezzel
kiléplink az "Assign" madbal.

Scene-ek (képek)
Scene programozasa
1) Lépjink be programozasi mddba (Id. font)
2) Ellenérizziik a "Blackout" gombot és a hozza tartozo ledet, hogy villog- e, ha
villog, nyomjuk meg a gombot, és lépjlink ki a Blackout médbdl
3) Ellendrizziikk a "Speed" és "Fade Time" huzdkat, hogy lehuzott allapotban
legyenek
4) Nyomjuk meg azt a "Scenners" gombot (1-12), amelyikhez tartozé egységet
programozni szeretnénk. Ha azt szeretnénk, hogy tébb eszkdz is ugyanazt
csindlja, vélasszunk ki tobb egységet a "Scenner" gombbal (1-12).
5) Mozgassuk a huzdkat (esetleg joystickot, ha hozzarendeltiink) a kivalasztott
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9)

pozicidkba. Ha szlkséges elérniink a 9-16-os csatorndkat, akkor nyomjuk
meg a "Page Select" gombot, és valasszuk ki a "Page B" allast.

a "Bank UP", "Bank DOWN" gombokkal valasszuk ki azt a helyet, ahova el
szeretnénk menteni a scene-t. Osszensen 30 bank all rendelkezésre,
bankonként 8 scene-nel

Beallitva az 6sszes scennert, az adott scene eltdroldshoz nyomjuk meg a
"Midi/Rec" gombot

nyomjuk a "Scenes" (1-8) gombcsoportbdl azt, amelyikhez a képet el
szeretnénk tarolni. Az 6sszes led haromszor felvillan, a mivelet nyugtazasa
képpen. Az LCD kijelzi az aktualis Bank és Scene szamat.

Ha szlkséges, allitsd vissza a huzékkal a ldampdk pozicidjat, valaszt ki a
kovetkez6 képhez sziikséges lampakat a programozashoz

10) Ismételd a 2-7 lépéseket, amig szlikséges az Ujabb képek eltaroldsahoz
11) Ha be akarod fejezni a programozast, akkor nyomd le, és tartsd lenyomva a

"Program" gombot, igy kilépve a programozas maddbadl. A hozza tartozé led
kialszik

Példa Scene programozashoz

1)

2)
3)

o N o o b~
= — T

9)

Lépjlink be programozasi modba (ellendrizzilk, hogy a pult ne legyen
Blackout modban, a gomhoz tartozé led ne villogjon)

Nyomjuk le a Scanner 1 gombot, hogy a huzdkkal vezérelni tudjuk
Ellenérizziik a "Page Select" allapotat, hogy "Page A" allasban legyen (ez az
alapallapota), ha nem ott van allitsuk at

Allitsuk az 1. és 2. huzét maximalis 4llasba

Valasszuk ki az 1. bankot, hszndljuk a "Bank UP", "Bank DOWN" gombokat
nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot

nyomjuk meg a "Scene 1" gombot, az elsé kép eltaroldsdhoz

Ismételjik a 4-7 Iépéseket, amiig az dsszes képet eltaroljuk az 1. bankba
(bankonként max. 8 kép)

nyomjuk meg a "Scanner 1" gombot, hogy a hizdk ne vezéreljék

10) amikor befejeztik a programozast, 1épjiink ki programozéi médbdl (nyomjuk

le, és tartsuk lenyomva a "Program" gombot, amig a hozza tartozé led
kialszik)

Scene szerkesztése

1)
2)

[épjlink be programozasi mddba
a bankvalaszté gombokkal vélasszuk ki azt a bankot, amelyiket szerkeszteni
szeretnénk
a "Scene" gombokkal valasszuk ki azt a scene-t, amelyiket mddositani
szeretnénk
hasznaljuk a huzdkat (esetleg a joystick-ot) az Uj kép beallitasahoz
Mikor elkésziiltél a modositassal, akkor nyomd meg a "Midi/Rec" gombot
Nyomd meg a "Scene"gombok kozil azt,

amelyiket épp szerkesztetted, ekkor feliilirddik a régi scene

Tobb kép mddositasa esetén ismételd meg a 3-6 lIépéseket, és rogzitsd a képeket.
Scanner beallitdsok mdasoldsa - ezzzel a lehet6séggel masolhatjuk a mar meglévé scanner
beadllitasokat egy masik scannerre

1)

2)

Scene masolasa

1)
2)

Nyomjuk meg és tartsuk lenyomva azt a scanner gombot, amelyiket masolni
szeretnénk

Mikoézben lenyomva tartsuk, akkor nyomjuk meg annak a scannernek a
gombjat, amelyikhez mdsolni szeretnénk

Iépjlink be programozas mddba
nyomjuk meg a "Bank UP/DOWN" gombot, és keressik ki azt a bankot,
ahonnan a képet masolni szeretnénk
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Scene torlése

valasszuk ki egy scene-t a masolashoz, nyomjuk meg az adott scene- hez
tartozé gombot

haszndljuk a "Bank UP/DOWN" gombot és vialaszzuk ki azt a bankot
amelyikben a masolandé scene van

nyomjuk meg a"Midi/Rec" gombot

nyomjuk meg a azt a scene gombot, ahova madsolni szeretnénk

[épjlink be programozas mddba

nyomjuk meg a kivalasztott scene-hez tartozé gombot, amelyiket toroini
szeretnénk

nyomjuk le, és tartsuk lenyomva az "Auto/Del" gombot. Mikézben nyomva
tartjuk, nyomjuk meg azt a scene gombot, amelyiket tordlni szeretnénk
mikor a programozott scene torlédik, az 6sszes DMX csatorna nulldra all be

Osszes scene torlése

1)

2)

mikor ki van kapcsolva a késziilék, nyomjuk le és tartsuk lenyomva a
"Program" és a "Bank DOWN" gombokat egyszerre

kapcsoljuk be a késziiléket, és az Osszes scene torl6dni fog, utana
elengedhetjiik a gombokat

Bank masolasa masik bankba

1)
2)

Iépjlink be programozas mddba

Valasszuk ki a "Bank UP/DOWN" gombokkal azt a bankot amelyiket masolni
szeretnénk

nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot

vélasszuk ki a "Bank UP/DOWN" gombokkal azt a bankot, ahova masolni
szeretnénk

nyomjuk meg a "Music/Bank Copy" gombot, az 6sszes led haromszor felvillan
a mivelet befejezése képpen

[épjlink ki programozasi médbdl

Chases - futéfény programok (egymas utani képek)

Chase programozasa

Megjegyzés: Hogyha scene-ek programozva vannak mar, akkor ezeket egy chase-be
Osszerakhatjuk, igy 240 scene-t flizhetlink egymds utan.

Els6 programozas eldtt ajanlott az 6sszes chase-t torélni a vezérl6bél. Ahoz, hogy ezt megtedd,
nézd meg az <Osszes chase térlése> pontot a leirdsban.

1)
2)

Iépjlink be programozas mddba

nyomjuk meg  azt a "Chase"gombot, amelyiket
programozni szeretnénk

valasszuk ki azt a bankot, amelyikben a kivant scene el van tarolva

nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot

ismételjiik a 3-4-es lépéseket, amig el nem készillink

Bank beillesztése a chase-be

1)

w N
-

)

9 &

)

[épjlink be programozas mddba

valasszunk chase-t a programozashoz

hasznaljuk a "Bank UP/DOWN" gombokat a masolandé bank kivélasztasahoz
nyomjuk meg a "Music/Bank Copy" gombot

nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot, az dsszes led haromszor felvillan a
mvelet befejezése képpen

Chase-hez uj lépés hozzaadasa
Uj chase-t csak a program végéhez lehet hozzaadni!

1)
2)

Iépjlink be programozas mddba
nyomjuk le a megfeel6 "Chase" gombot, ahova a |épést hozza akarjuk adni

7



7)

nyomjuk le a "Tap/Display" gombot, az LCD kijelzi az aktualis |épést
nyomjuk meg a "Bank UP/DOWN" gombokat és menjiink ahhoz a Iépéshez,
amelyiket Uj [épésként a végére be akarjuk szurni

nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot, a kijelz§ nem véltozik, de az aktudlis
allapottal egy |épés hozzaadddik az utolséhoz

nyomd meg a "Tap/Display" gombot megint. Ekkor a "Bank UP/DOWN"
gombokkal nem a lépéseket valtoztatjuk az LCD kijelz6n, hanem hogy az
adott |épés melyik bankbdl legyen, tovabba a "Scene" gombokkal azt, hogy
az adott bankbdél melyik scene legyen a chase-ben. Az LCD-n |atjuk az aktualis
Iépést, scene-t, bankot.

ha hozzaadtuk a scene-t, nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot. Az 6sszes LED
haromszor felvillan a mivelet befejezése képpen

Chase-bdl Iépés torlése

N —

W
= — —

Chase torlése

[épjlink be programozas mddba

valasszuk ki azt a chase-t, amelyikbdl tordlni szeretnél

nyomd meg a "Tap/Display" gombot, ekkor az LCD-n latjuk az aktualis Iépést
a "Bank UP/DOWN" gombokkal valasszuk ki azt a lépést, amelyiket torolni
szeretnénk

nyomjuk meg az "Auto/Del" gombot a |épés torléséhez. Az Gsszes LED
haromszor felvillan a mivelet befejezése képpen. Kilépéshez nyomjuk le
folyamatosan a "Program gombot"

Iépjlink be programozas mddba

nyomjuk le a torlésre kivalasztott chase gombjat

nyomd le és tartsd lenyomva az "Auto/Del" gombot, mikézben nyomd le a
chase gombjat

Az 6sszes LED hdromszor felvillan a miivelet befejezése képpen. Kilépéshez
nyomjuk le folyamatosan a "Program gombot"

Osszes chase torlése

1)

2)

mikor ki van kapcsolva a késziilék, nyomjuk le és tartsuk lenyomva a
"Auto/Del" és a "Bank DOWN" gombokat egyszerre

kapcsoljuk be a készlléket, és az Osszes chase torl6dni fog, utana
elengedhetjiik a gombokat

Joystick/Csatorna kivalasztas Joystick beallitasa

1)
2)

Iépjlink be programozas mddba

nyomjuk meg a "Mode" és a "Fine" gombokat egyszerre, ekkor az "Assign"
LED vilagitani kezd. Ha a "Reverse" LED vilagitana, nyomjuk meg a "Fine" és
a "Mode" gombokat ismét, és ekkor at fog valtani "Assign" modra

haszndld a "Bank UP/DOWN" gombokat a joystick tengelyének
kivalasztasahoz (Pan - vizszintes, Tilt - fligg6leges) a kivalasztast a joystick
szélén LED jelzi

hasznald a "Tap/Display" gombot a 16 vagy 8 csatornas mad kivalasztasahoz
nyomd le a kivant scanner gombjat, amelyikhez hozz4 akarod rendelni a
joystickot

nyomd le és tartsd lenyomva a "Mode" gombot és a "Scene" (1-8) gombokkal
tudod a joystickhoz rendelni azt a hlizét, ami az adott scenner tiikdrmozgdsat
vezérli.

Példaul ha a scenner vizszintes tiikormozgdsat a 4-es huzd vezérli, akkor
nyomd le a "Scene" 4-es gombot

Ha befejezted nyomd le a "Mode" és "Fine" gombokat egyszerre és kilépsz
ebbél a médbdl



Forditott joystick mozgas és DMX csatorna

1) nyomjuk meg a "Fine" és "Mode" gombokat egyszerre, ha az "Assign" LED
vilagit, nyomjuk meg ismét "Fine" és "Mode" gombokat egyszerre, ekkor
atvalt és a "Reverse" LED fog vilagitani

2) hasznald a "Bank UP/DOWN" gombokat a "Pan" (vizszintes) és "Tilt"
(fliggbleges) a kivalasztast a joystick szélén LED jelzi

3) hasznald a "Tap/Display" gombot a 16 vagy 8 csatornas maéd kivalasztasahoz

4) nyomd le azt a "Scanner" gombot, amelyiket valtoztatni akarod

5) nyomd le és tartsd lenyomva a "Mode" gombot és a "Scene" (1-8) gombokkal
tudod azt a csatornat kivalasztani, amelyiket meg akarod forditani

6) Ezt példaul arra lehet hasznalni, hogyha két scanner egymdssal szembe néz,
és ugyanazt a mlveletet hajtak végra, akkor a mozgdsuk egymas tiikoérképei
lesznek

7) folytasd a 3-7 lépéseket, amig szikséges, Osszesen a 12 scannernek
maximum 48 csatornaja fordithaté meg

Reverse és Assign torlése
1) aktivaljuk az "Assign" vagy "Reverse" mddot
2) nyomjuk meg azt a scanner gombot, amin ezt a funkciét toréini szeretnénk
3) nyomjuk meg a "Mode" és "Auto/Del" gombokat egyszerre. Az 6sszes LED
haromszor felvillan a mivelet befejezése képpen.

Osszes csatornan Reverse és Assign torlése
1) kapcsoljuk ki a készlléket
2) nyomjuk mega "Mode" és "Auto/Del" gombokat egyszerre

3) mikdézben nyomva tartjuk, kapcsoljuk be a késziléket. Az Osszes LED
haromszor felvillan a mivelet befejezése képpen.

Assign és Reverse kijelzése
1) nyomd le a "Fine" és "Assign" gombokat egyszerre, hogy az "Assign" LED
vilagitson
2) haismételten megynyomod a "Fine" és "Assign" gombokat egyszerre, akkor
a késziilék atvalt "Reverse" mddba, a hozzd tartozd LED vilagit
3) nyomd meg a azt a "Scenner" (1-12) gombot, amelyiknek a beallitdsara
kivancsi vagy, az LCD kijelzi az értékeket.
Fade Time - csUszas id6
Csuszas id6 beallitasa
1) kapcsoljuk ki a készuléket, nyomjuk le egyszerre és tarsuk lenyomva a "Mode" és "Tap/Display"
gombokat
2) kapcsoljuk be a késziiléket, engedjiik fel a lenyomott gombokat, majd a "Tap/Display" gombal az
alabbi LCD képek kozott valthatunk
ALL CH FD TIME vagy ONLY X/Y FD TIME
3) nyomjuk meg a "Mode" és "Tap/Display" gombokat egyszerre a véltoztatast eltaroldsa képpen. Ha
nem akarod eltdrolni, akkor nyomd meg a "Blackout" gombot, igy kilépsz ebbél a mddbdl.
Playback - lejatszas
Harom maod koziil vdlaszthatunk, hogy futtassuk a scene-eket vagy a chase-eket: "Manual", "Auto", "Music", az aktudlis
allapotot a hozza tartozé LED-ek jelzik.

Scene-ek futtatasa "Manual" mod
1) Mikor bekapcsoljuk a késziiléket automatikusan a "Manual" mdédba lépiink be.
2) nézzik meg és ellendrizziik, hogy az "Auto" és "Music" LED ne vilagitson.
3) haszndljuk a "Bank UP/DOWN" gombot annak a banknak a kivalasztasdhoz, amelyikben a
futtatandd scene-ek vannak
4) nyomjuk meg a "Scene" (1-8) gombokat, amelyiket latni szeretnénk, a hozza tartozo allapot szerint
allnak be a ra kapcsolt eszk6zok



"Auto" maod
Ez a funkcid lehet6séget ad arra, hogy a bankba eltarolt scene-ek egymas utan valtsanak

1) nyomjuk meg az "Auto/Del" gombot, hogy az "Auto" mddot kivalasszuk, a hozza tartozo LED vilagit

2) hasznaljuk a "Bank UP/DOWN" gombokat, kivalasztani azt a bankot, amelyikben a futtatni kivant
scene-ek vannak

3) kivalasztas utan a "Speed" huzéval a képvaltas id6zitését, mig a "Fade Time" hlzdval a képvaltas
sebességét lehet beallitani.

4) Megjegyzés: nézd a "CsUszasidé beallitasa pontot. Még kifejteni!

5) a képvaltas id6zitését "Speed" huzo helyett a "Tap/Display" gombal is beallithatjuk, mégpedig az
utolso két lenyomas kozti id6 fog szamitani. A "Speed" hizd megmozditasa ezt a lehet6séget torli,
és beadll az érték a hizdnak megfelelGen.

6) nyomd le az "Auto/Del" gombot, ha ki akarsz Iépni ebbél a funkcidbdl

"Music" mad - ritmusvezérlés
1) nyomjuk meg az "Music/Bank Copy" gombot, hogy aktivaljuk az ritmusvezérlés mddot, amit a hozza
tartozo LED jelez.
2) hasznaljuk a "Bank UP/DOWN" gombokat, kivalasztani azt a bankot, amelyikben a futtatni kivant
scene-ek vannak. A scene-ek valtasa a zene ritmusara torténik, a beépitett mikrofon segitségével.
3) nyomd le a "Music/Bank Copy" gombot, ha ki akarsz Iépni ebbdl a funkcidbdl.
Chase-ek futtatasa "Manual" méd
1) mikor bekapcsoljuk a késziléket, akkor automatikusan "Manual" mddba |ép, amit a hozza tartozd
LED jelez
2) nyomjuk meg valamelyik "Chase" (1-6) gombot, amelyiket haszndlni szeretnénk.
A gomb mdsodszori megnyomadsara hasznalaton kivil helyezzik a chase-t. Egyszerre csak egy chase tud aktiv lenni,
amit a gomb melletti LED jelez. Ha egy bekapcsolt chase mellett bevalasztunk egy masikat, akkor automatikusan az
utoljara bevalasztott lesz aktiv.

"Auto" méd
1) nyomjuk meg az "Auto/Del" gombot, hogy aktivaljuk az "Auto" mddot, amit a hozza tartozé LED
jelez.
2) valasszuk ki a "Chase" (1-6) gombokkal azt a chase-t amelyiket futtatni szeretnénk.
3) A gomb mdsodszori megnyomadsara haszndlaton kivil helyezziik a chase-t.
4) hasznaljuk a "Speed" huzét a képvaltds idGzitésének bedllitdsara, mig a "Fade Time" hulzét a
képvaltas sebességének a bedllitasara.

"Music" mad - ritmusvezérlés
1) nyomjuk meg az "Music/Bank Copy" gombot, hogy aktivaljuk az ritmusvezérlés mddot, amit a hozza
tartozo LED jelez.
2) vadlasszuk ki a "Chase" (1-6) gombokkal a kivant chase-t, amelyiket futtatni szeretnénk.
A gomb masodszori megnyomasara hasznalaton kivil helyezziik a chase-t. Ezutan a zene ritmusdra valtanak az
el6z6leg eltarolt scene-ek.

Adatatvitel két késziilék k6zott

Adatatvitel esetén az egyik késziilékben letdrolt informdcidk attoélthetéek egy mdsik késziilékbe. Csatlakoztatdshoz
hasznald a 3 pdlusu XLR kabelt. Amelyik késziiléken a "DMX out" kimenetre van kdtve a kabel az adja az adatokat, és
amelyiken a "DMX in" bemenetre, az veszi az adatokat.

"File Dump" kiildése
1) kapcsoljuk ki a késziiléket. Nyomjuk meg, és tartsuk lenyomva egyszerre a "Scanner 2", "Scanner
3" és "Scene 1" gombokat
2) mikdzben ez a harom gomb lenyomva tartjuk, kapcsoljuk be a késziiléket. Az LCD-n a "TRANSMIT"
(adas) felirat jelenik meg, jelezve, hogy a késziilék felkésziilt az adatok kiildésére.
3) nyomd le a "Scene 7" és "Scene 8" gombokat egyszerre, és elkezd6dik az adatok kiildése.
4) Ha hiba torténik az adatatvitel kozben , az LCD-n az "ERROR" {izenet olvashaté.
Adatatvitel utan a késziilék normal bekapcsolt allapotba kerdil.
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"File Dump" fogadasa
1) kapcsoljuk ki a készlléket. Nyomjuk meg, és tartsuk lenyomva egyszerre a "Scanner 8", "Scanner
9" és "Scene 2" gombokat.
2) mikozben ez a hdrom gomb lenyomva tartjuk, kapcsoljuk be a késziiléket. Az LCD-n a "RECEIVE"
(vétel) felirat jelenik meg, jelezve, hogy a késziilék felkésziilt az adatok fogaddsara.
3) az adatok fogadasa utan a készililék automatikusan visszatér normal, bekapcsolt allapotba.

MIDI csatorna beallitasok
1) nyomjuk le és tartsuk lenyomva a "Midi/Rec" gombot harom masodpercig. Az LCD-n megjelenik az
utoljara bedllitott MIDI csatorna.
2) haszndld a "Bank UP/DOWN" gombokat és valaszd ki, hogy a Midi 1- 16-o0s csatornai kézul melyik
vezérelje a késziiléket.
3) ha befejezted a beallitast, akkor nyomd meg és tartsd lenyomva a "Midi/Rec" gombot, és kilép.

MUSZAKI LEIRAS

Névleges fesziiltség : AC 100-240V 50-60Hz 12 Voltos adapteren keresztil
Méret: 485x 80x 130mm

Suly: 3,5 kg

A gyarto altal meghatarozott késziilék-specifikaciok jellemzéek: a tényleges értékek nagyon kis mértékben
készulékenként azonban eltérhetnek. A specifikaciok elGzetes értesités nélkil megvaltoztathatok!
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GARANCIA

A megvdsdrolt termékét a garancialapon feltiintetett minimum 1, maximum 3 év garancia illeti. Ha a termék
a vdsdrldstol szamitott 3 napon beliil meghibdsodik, a vdsdrld a termék cseréjét kérheti. Harom napon tuli
meghibdsodds esetén a késziiléket juttassa vissza a keresked6hdz, vagy kiildje kézvetleniil a megjelélt
madrkaszervizbe a vdsdrldst igazold szamla és garancialap mdsolatdval. Amennyiben a szerviz megdllapitja,
hogy a termék nem javithato és a meghibdsodds a jotdllds kérébe esik, a szerviz ezen megdllipitdsatol
szdamitott 8 napon beliil a termék cseréjét vagy a vételdr visszakiildését érvényesitheti.

THUNDER MARKAKEPVISELET ES SZERVIiZ

A Thunder termékcsaldd forgalmazdja és markaszervize az MK Audio &

Light. Kiemelt terliletek a fény és latvanytechnikai eszk6zok (pl. lampak,

fényeffektek, flistgépek) forgalmazasa, az intézmények, egyesiiletek és

zenekarok szamara 6sszeallitott komplett hangositasi rendszerek és THUNDER
szinpadtechnika, tovabb3 jelentGsek az otthoni szérakoztatdsra ajanlott
hang-, fény-, és szorakoztatotechnikai termékek

GERMANY ==

KERESKEDELEM ES MARKAKEPVISELET

Bemutatdterem, szerviz atvételi pont:

Budapest, 1077 Rottenbiller utca 54.

Debrecen, 4028 Nyil utca 38.

Forgalmazé:

MK Discotechnika Kft. 3325 Noszvaj Kolcsey Ferenc utca 6.
Szerviz:

MK Audio & Light szerviz 3325 Noszvaj Széchenyi ut 14.
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